Krotkie wprowadzenie
do uczenia maszynowego

Robert Rézanski



tradycyjne programowanie:

tworzymy instrukcje moéwiace
komputerowy co robic, krok po kroku

uczenie maszynowe:

trenujemy program, zeby mogt
wykonywac okreslone zadanie
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1. Przygotowanie
danych

2. Uczenie

3. Ewaluacja

4. Uzycie
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anx" + an_1xn_1 + ...




actual

predicted

TP (7)

FN (3)

FP (3)

TN (6)

true positive rate
(recall, sensitivity)

TP / (TP + FN)

true negative rate
(specificity)

TN /(TN + FP)












error

parameter value









Gtéwne lekcje:

ztozone modele pozwalajg na uchwycenie ztozonych
zaleznosci, ale wymagaja wiecej danych treningowych i
sprawiaja wieksze problemy z uogélnianiem

bardziej ogdlne metody tatwiej zastosowac¢ do nowych
problemoéw, ale bardziej wyspecjalizowane dziataja lepie;j

podchodzac do nowego problemu warto uzyc¢ kilku
prostych metod i zobaczy¢ czy/jak dziataja



Co pominatem:

skupitem sie tylko na "supervised learning"
istnieja problemy inne niz regresja i klasyfikacja
preprocessing danych

algorytmy uczace



